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J’économise 
mes forces pendant 

le long hiver, prière de ne 
pas déranger...

Aujourd’hui, 
c’est l’ouverture 

de la pêche, tous à 
vos lignes !

Zone humide 
très sensible, 

on se passe de 
vos piétinements...

VTT hors 
des sentiers = 

érosion assurée !

Un lever 
de soleil sur La 

Meije, ça ne s’oublie 
jamais...

L’inauguration 
des nouveaux 
panneaux 
d’information, 
ça se fête !

Une portion 
du GR 50 s’est 

éboulée, un petit coup 
de main et ce sera vite 

réparé !

Bientôt 
le reveil des 

marmottes, je ne 
veux pas rater ça !

Je couve mes 
œufs, pas touche !

Chien en 
liberté = faune 

sauvage en danger ! 

  Quelle belle prairie...
une petite leçon 
de botanique 
s’impose !

Opération montagne 
propre : tous à vos 

gants !  Une rando ornitho avec 
un accompagnateur, 
ça ne se refuse pas !

Fermez les yeux, 
ouvrez grand les 

oreilles : 
la montagne 

n’est pas aussi 
silencieuse qu’on 

l’imagine...

Pas si facile de dessiner 
un papillon, ça bouge tout 
le temps !

Qui va lentement 
va sûrement... 

parole de 
salamandre

Ce soir, on 
fait l’inventaire des 

Petits Murins, votre 
participation est 

précieuse...

Journée 
test sur la qualité 

de l’eau des lacs : 
ça vous botte ?

LE P LAT
À la découverte du site Natura 2000 Emparis•Goléon
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On ne 
supporte pas 
la cueillette, 
ici on ne touche 
qu’avec les yeux !
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Règle	 du	 jeu

Objectif

Le curieux de nature que vous êtes part à la découverte du site Natura 2000 Emparis-Goléon. 
À vous de parcourir le plus rapidement possible ce vaste territoire tout en rapportant un 
maximum de graines de biodiversité.

Démarrage

Chaque joueur dispose de 5 graines de biodiversité.
Les joueurs choisissent un pion et se placent sur la roue de départ, à La Grave. 
Celui qui a le prénom le plus long commence puis on joue à tour de rôle.

Déplacements

Gain	 de	 la	 partie

Le premier joueur qui arrive sur la case 50 se place en position 1 sur la roue d’arrivée, le 
second en position 2 et ainsi de suite.... Lorsque tous les joueurs ont terminé leur parcours, 
on compte les Points Parcours et on les reporte sur le compteur, autour du plateau. Il faut 
ensuite ajouter ou retirer les Points Biodiversité. Celui qui totalise le plus de points au total 
gagne la partie mais surtout les félicitations de tout le monde !

Un grand merci pour votre engagement et votre disponibilté : avancez jusqu’ à la pro-
chaine case « va savoir » et gagnez le nombre de graines indiqué.

Prenez le temps d’être contemplatif, passez votre tour...

Encore quelques e!orts et on pourra parler de comportement irréprochable : reculez 
à la case « va savoir... » précedente et rendez 2 graines.

Tirez une carte « Même pas cap ! » : vous avez 1 minute pour faire deviner aux joueurs le 
mot indiqué. Si vous réussissez, gagnez 1 graine ainsi que le 1er joueur à avoir trouver.

Tirez une carte « Quoi encore ? » et faites-la lire par votre voisin de gauche (qui 
prendra soin de cacher la réponse en bas de la carte) : si votre réponse est correcte, 
gagnez le nombre de graines indiqué, sinon rendez-en une.

Tirez une carte « Va savoir ... » et retenez-bien l’info, elle pourrait vous servir plus tard...
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Qui	 suis-‐je	 ?

Quoi	 encore

de	 la	 nuit

10	 CARTES	 	 «	 QUOI	 ENCORE	 ?	 »

Qui	 suis-‐je	 ?	 



Quoi	 encore

Qu’est-‐ce	 qu’un	 chronogramme	 ?

	 

2	 de	 prairie	 sur	 le	 plateau	 

10	 CARTES	 	 «	 QUOI	 ENCORE	 ?	 »

Kouizz	 
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Quoi	 encore

10	 CARTES	 	 «	 QUOI	 ENCORE	 ?	 »

Cache	 -‐cache	 	 



Quoi	 encore

10	 CARTES	 	 «	 QUOI	 ENCORE	 ?	 »

Le	 Vrai	 du	 faux	 	 



18	 CARTES	 	 «	 VA	 SAVOIR	 »

Bagou	 -‐	 Tabou	 	 

Va	 savoir

	 

Marmotte

terrier



2	 -‐	 Hermine

3	 -‐	 Cascade

18	 CARTES	 «	 VA	 SAVOIR	 »	 

Croque-‐tout	 	 

Va	 savoir

Gypaète	 barbu
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Mâle Petit Murin

Lac du Goléon
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Laiche à deux couleurs ou Carex bicolore
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Vautour fauveLe Pic du Mas de La GravePotentille du Dauphiné
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